Вопросы экзаменационных билетов
1. Императивное и декларативное программирование.

2. Императивная парадигма.

3. Декларативная парадигма.

4. Линейное программирование и элементарные типы данных.

5. Goto-программирование и спагетти-код.

6. Структурное программирование и структуры данных.

7. Процедурный подход в структурном программировании.

8. Объектно ориентированный подход в процедурном программировании.

9. Абстракция объекта.

10. Инкапсуляция.

11. Наследование.

12. Полиморфизм.

13. Абстрактный класс. Базовый класс. Производные классы.

14. Критика рекламы ООП.

15. Оспаривание эффективности разработки методами ООП.

16. Производительность объектно-ориентированных программ.

17. Критика отдельных технологических решений в ООП-языках и библиотеках.

18. Общее описание C#.

19. Общая структура программы
 C#.

20. Пространство имен (Namespace & Using) в C#.

21. Доступ к пространствам имен в C#.

22. Псевдонимы пространств имен в C#.

23. Использование пространств имен для управления областью действия в C#.

24. Полные имена в C#.

25. Использование псевдонима глобального пространства имен в C#.

26. Физическое расположение пространства имен в C#.

27. Массивы. Декларация в C#.

28. Массивы как объекты в C#.

29. Использование оператора foreach с массивами
в C#.

30. Передача массивов в качестве аргументов в C#.

31. Передача массивов при помощи параметров ref и out
в C#.

32. Объявление класса в C#.

33. Создание объектов в C#.

34. Наследование классов в C#.

35. Полиморфизм в C#.

36. Статические классы и члены статических классов в C#.

37. Члены класса в C#.

38. Модификаторы доступа в C#.

39. Поля в C#.

40. Константы в C#.

41. Делегаты в C#.

42. События в C#.

43. Публикация событий, соответствующих рекомендациям .NET Framework в C#.

44. Вызов событий базового класса в производных классах в C#.

45. Исключения и обработка исключений в C#.

46. Интерфейсы в C#.

47. Явная реализация интерфейса в C#.

48. Индексаторы в C#.
